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บททีี่� 1
หลักการทํางานและองค์ประกอบของระบบเครอืข่าย 

สาระสาํคัญ 
ป�จจุบันคอมพิวเตอรเ์ข้ามามีบทบาทในชวีิตประจาํวัน และในการทํางานของมนุษย์มากขึ�น ซึ�งถือว่าเป�น
ป�จจัยที�มีความสาํคัญต่อมนุษย์มาก และสิ�งที�ทําให้คอมพิิวเตอรม์ีประสิทธภิาพมากขึ�น คือการเชื�อมต่อคอม
พิิวเตอร ์เข้าด้วยกัน จากคอมพิวเตอรส์องเครื�องที�มีการเชื�อมต่อกัน เพื�อแบ่งป�นข้อมูลและทรพัยากร
อุปกรณ์ เชน่ เครื�องพิมพ์� ฮารด์ดิสก์ โปรแกรม ฯลฯ และมีการเชื�อมต่อคอมพิวเตอรม์ีขนาดที�ใหญ่กว่าเดิม
เรยีกได้ว่าเป�นการ เชื�อมโลกเข้� าด้วยกัน ทําให้การสื�อสารเป�นไปได้ง่ายและสะดวกมากข้ึึ� น  Sbotop

หัวข้อเรื�อง 

1. หลักการทํางานและองค์ประกอบของระบบเครอืข่าย 
2. องค์ประกอบของระบบเครอืข่าย

การทดลองที� ่1.1 วธิเีข้าหัวสายแลน( RJ45) 
ปฏิบัติ 

จุดประสงค์การเรยีนการสอน 
จุดประสงค์ทั�วไป 

เพื�อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี�ยวกับหลักการทํางานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย,
องค์ประกอบของระบบเครอืข่าย 

จุดประสงค์เชงิพฤติกรรม 
1.อธบิายหลักการทํางานและองค์ประกอบของระบบเครอืข่ายได้ ้
2.บอกองค์ประกอบของระบบเครอืข่ายได้ ้

3. Lvonline

https://journal.ppnijateng.org/
https://www.rumahaset.com/
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รูปที� 1.1: แสดงตัวอย่างระบบเครอืข่ายในวทิยาลัย/โรงเรยีน 

1.1 การกําหนดค่าเครอืข่ายแบบกว้�างๆ มีสองแบบคือเพีียรท์ูเพียรแ์ละ ไคลเอนต์/เซริฟ์เวอร ์
1.1.1 Peer-to-peer networks เครอืข่ายแบบนี�จะไม่มีเครื�องเซิรฟ์เวอร ์และไม่มีการแบ่งชั�นควา

ของคอมพิวเตอร์ที�เชื�อมต่อกันเข้ากับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทุกเครื�องจะมีสิทธิเท่าเทียมกันในการจัก
การใช้
เครอืข่ายซึ�งเรยีกว่า เพียร(์Peer) นั�นเอง คอมพิวเตอรแ์ต่ละเครื�องจะทําหน้าที�เป�นทั�งไคลเอนท์และ
เซิรฟ์เวอร์
แล้วแต่การใชง้านของผู้ใชเ้ครอืข่ายประเภทนี� ไม่จาํเป�นต้องมีีผู้ดูแลและจัดการระบบ หน้าที�นี�จะกระจายไป
ยังผู้ใช้
แต่ละคนเนื�องจากผู้ใช้คอมพิวเตอรแ์ต่ละเครื�องจะเป�นคนกําหนดว่าข้อมูลหรอืทรพัยากรใดบ้างของ
เครื�องนั�นที�
ต้องการแชรกั์บผู้ใชค้นอืื่� น ๆ การเชื�อมต่ออาจใช ้ สวทิชฮั์บเป�นตัวกลาง ในการเชื�อมต่อ Slot
Gacor Hari Ini

1. หลักการทํางานและองค์ประกอบของระบบเครอืข่าย 
ระบบเครอืข่ายคอมพิวเตอรเ์ป�นวิธีการเชื�อมต่อคอมพิวเตอรเ์พื�อแบ่งป�นข้อมูลและทรพัยากรอุปกรณ์

เครือข่ายอื�น ๆ เช่นเครื�องพิมพ์�  แบ่งกันใช้ฮาร์ดดิสก์ แบ่งกันใช้โปรแกรม และแบ่งกันใช้อุปกรณ์อื�น ๆ
 เครอืข่ายคอมพิิวเตอรป์ระกอบด้วยชุดของคอมพิิวเตอร ์เครื�องพิิมพ์�และอืื่� น ๆ ที�นํามาเชื�อมต่อเข้าด้วยกัน
เพื�อให้สามารถสื�อสารซึ�งกันและกัน แลกเปลี�ยนข้อมูล และใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ รว่มกันในเครอืข่ายได้ จาก
รูปที� 1 แสดงตัวอย่างของเครอืข่ายในวิทยาลัย/โรงเรยีนที�ประกอบด้วยเครอืข่ายท้องถิ�นหรอื LAN
ที�เชื�อมต่อคอมพิิวเตอร ์ด้วยกัน อินเทอรเ์น็ตและเซิรฟ์เวอรต่์าง ๆ Togel Online
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https://www.movingtoaustria.com/
https://www.movingtoaustria.com/
https://www.scenarioaulongcourt-archives.com/
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รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่างระบบเครอืข่าย Client-server 

 

รูปที� 1.2: แสดงตัวอย่างระบบเครอืข่าย Peer-to-peer 
1.1.2 Client/server networks เหมาะสาํหรบัเครอืข่ายขนาดใหญ่ คอมพิวเตอรที์�นํามาเชื�อมต่

เวริก์ทั�งหมดในระบบจะมีหน้าที�ทํางานแบ่งเป�น 2 ประเภท คือ 
1.1.2.1 สว่นของผู้ใชบ้รกิาร หรอืทีี่�เรยีกวา่ Client
1.2.2.2 สว่นของผู้ให้บรกิาร หรอืที�เรยีกวา่ Server

1.1.2.1 Client ผู้ขอใชบ้รกิาร คือ คอมพิิวเตอรอื์�น ๆ ในระบบเน็ตเวริก์ทีี่�ผู้ใชส้ามารถเข้าไปใชท้รพัยากร
ต่าง ๆ ของเครอืข่ายติดต่อกับ Server เรียกว่า "Client” (Work Station) Client จะเป�นคอ
ระบบปฏิบัติการต่าง ๆ เชน่ windows xx หรอืแมคอิินทอช เป�นต้น ซึ�งสามารถเข้� าไปขอใชบ้รกิารจาก Serve
เชน่ ฮารด์ดิสก์ สายสื�อสาร ไฟล์ฐานข้อมูล และเครื�องพิิมพ์�บน Server ได้ ราวกับวา่เป�นสว่นหนึ�งของผู้ใชเ้อง 

1.1.2.2 Server ผู้ให้บรกิาร ในระบบ LAN จาํเป�นต้องมีเครื�องคอมพิวเตอรที์�คอยทําหน้าที�ให้บรกิาร
ทางด้านต่าง ๆ แก่คอมพิวเตอรล์ูกข่ายอื�น ๆ เรยีกว่า "Server" และพรอ้มให้บรกิารเมื�อใดก็ตามที�มีการรอ้งข
บรกิาร รองรบัการให้บรกิารได้หลากหลายและสามารถแชรท์รพัยากรรว่มกันระหวา่งผู้ใช ้ตัวอย่างการใชง้านได้แก่ 
Web Server, Database Server, Mail Server, File Server, Application Ser

FILE SERVER
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Peer-to-Peer Networks vs Client/Server Networks 
Peer-to-Peer Networks Client/Server Networks 

ติดตั�งง่าย 
ค่าใชจ้่ายในการติดตั�งถูก 
สามารถนําไปใชใ้นวงกวา้งบนระบบปฏิบัติการที�
หลากหลาย

เสยีเวลามากขึ�นในการบาํรุงรกัษาซอฟต์แวรที์�ใชง้าน
อยู่ (เนื�องจากคอมพิิวเตอรต้์องได้รบัการจัดการ 
เป�นรายบุคคล) 
ระดับความปลอดภัยตํา่มาก อาจยุ่งยากในการตั�งค่า
ขึ�นอยู่กับการใชง้านระบบที�ใชอ้ยู่

เหมาะสาํหรบัเครอืข่�ายที�มีน้อยกวา่ 10 เครื�อง 

ไม่ต้องการเซริฟ์เวอร ์์

ต้องการทักษะในการบรหิารเครอืข่�ายระดับปานกลาง 

การตั�งค่�ายากข้ึึ� น 
ค่าใชจ้่ายในการติดตั�งแพงกวา่ 
ระบบปฏิบัติการที�หลากหลายได้รบัการสนับสนุน บน
คอมพิวเตอรไ์คลเอนต์แต่เซริฟ์เวอรจ์าํเป�นต้อง
เรยีกใชร้ะบบปฏิบัติการที�รองรบัเครอืข่าย 
ใช้เวลาน้อยในการบาํรุงรกัษาซอฟต์แวรที์�ใช้งานอยู่ 
(เป�นสว่นใหญ่การบาํรุงรกัษาได้รบัการจัดการจาก 
เซริฟ์เวอร)์ 
ความปลอดภัยระดับสูงนั�นได้รบัการสนับสนุนซึ�ง
ทั�งหมดถูกควบคุมจากเซริฟ์เวอร ์เชน่ป�องกันการลบ
ไฟล์ระบบหรอืการเปลี�ยนแปลงของการตั�งค่า 
ไม่จาํกัดจาํนวนคอมพิิวเตอรที์�สามารถรองรบัได้ 
ในระบบเครอืข่าย 
ต้องการเซริฟ์เวอรที์�ใชง้านระบบปฏิบัติการเซริฟ์เวอร ์
เชน่ windows server 2019, Linux 
ต้องการทักษะในการบรหิารเครอืข่ายระดับสูง 
มีีทักษะในการทํางานเกี�ยวกับของระบบปฏิบัติการ
เซริฟ์เวอร ์์
 

ตารางทีี่� 1: แสดงการเปรยีบเทียบสรุประหวา่ง Peer-to-Peer และเครอืข่าย Client-server 

2. องค์ประกอบของระบบเครอืข่าย 
ระบบเครอืข่าย คอมพิวเตอร ์จะต้องมีคอมพิวเตอร ์2 เครื�องเป�นอย่างน้อยในการเชื�อมต่อเป�นเครอืข่าย

คอมพิวเตอร์ และมีองค์ประกอบที�สาํคัญ ได้แก่ คอมพิวเตอร์แม่ข่าย (File Server) ช่องทางการสื�อสาร 
(Communication Chanel) สถานีงาน (Workstation or Terminal) และ อุปกรณ์ในเค
Operation System) 
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ชอ่งทางการสื�อสาร 

Workstation

ชอ่งทางการสื�อสาร Wireless 
access point

Router

Lan IP : 192.168.1.1
HUB or Switch

SERVER

IN TE RN ET

ผู้ใ ห้�บ ริกิ ารอิิน เตอร์�เ นต

ระบบเครืือข่ายในองค์�กร

 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่างองค์ประกอบของระบบเครอืข่าย 
2.1 คอมพิวเตอรแ์ม่�ข่าย 

คอมพิิวเตอรแ์ม่ข่าย หมายถึงเซริฟ์เวอร ์(Server) หรอื เครื�องบรกิาร คือ เครื�องหรอืโปรแกรมคอมพิิวเตอ
ซึ�งทํางานให้บรกิาร ในระบบเครอืข่ายแก่ลูกข่าย (ซึ�งให้บรกิารผู้ใช้อีกทีหนึ�ง) เครื�องคอมพิวเตอรที์�ทําหน้าที�เป�น
เซริฟ์เวอรนี์�ควรจะมีประสทิธภิาพสูง มีความเสถียร สามารถให้บรกิารแก่ผู้ใชไ้ด้เป�นจาํนวนมาก ภายในเซริฟ์เวอร์
ให้บรกิารได้ด้วยโปรแกรมบรกิาร ซึ�งทํางานอยู่บนระบบปฏิบัติการอีีกชั�นหนึ�ง 

 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่างคอมพิิวเตอรแ์ม่ข่�าย 
2.2 ชอ่งทางการสื�อสาร 

ช่องทางการสื�อสาร หมายถึง สื�อกลางหรอืเส้นทางที�ใช้เป�นช่องทาง ในการรบัส่งข้อมูล ระหว่างผู้รบั 
(Receiver) และผู้ส่งข้อมูล (Transmitter) ป�จจุบันมีช่องทางการสื�อสาร สาํหรับการเชื�อมต่อเครื
คอมพิวเตอรม์ีหลายประเภทคือ ช่องทางการสื�อสารแบบใช้สายเช่น สายคู่ตีเกลียวไม่มีฉนวนหุ้ม (UTP) สายคู่ตี
เกลียวแบบมีฉนวนหุ้ม (STP) สายใยแก้วนําแสง ฯลฯ ช่องทางการสื�อสารแบบไรส้าย (Wireless) เช่น คลื�น
2.4GHz, 5 GHz คลื�นไมโครเวฟ และดาวเทียม เป�นต้น 
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 สายคู่ตีเกลียวไม่มีีฉนวนหุ้ม (UTP) สายคู่ตีเกลียวแบบมีฉนวนหุ้ม (STP) สายใยแก้�วนําแสง 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่างชอ่งทางการสื�อสารแบบใชส้าย 

 

Wireless Router Wireless LAN คลื�นไมโครเวฟ และดาวเทียม 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่างชอ่งทางการสื�อสารแบบไรส้าย 

2.3 Client ผู้ขอใชบ้รกิาร 
ผู้ขอใชบ้รกิาร (Workstation or Terminal or Client) หมายถึง อุุปกรณ์หรอืเครื�องไมโคร คอมพิิวเต
ที�เชื�อมต่อ กับเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์ทําหน้าที�เป�นสถานีปลายทางหรอืสถานีงาน ที�ได้รบัการบรกิารจากเครื�อง 
คอมพิิวเตอรแ์ม่ข่าย เรยีกวา่เป�นคอมพิิวเตอรล์ูกข่าย (Client) ในระบบเครอืข่ายระยะใกล้ มักมีหน่วยประมวลผล 
หรอืซพีียูของตนเอง ในระบบที�ใชเ้ครื�องคอมพิวเตอรเ์มนเฟรม เป�นศูนย์กลาง เรยีกสถานีปลายทางวา่เทอรม์ินิอล 
(Terminal) ประกอบด้วยจอภาพและแป�นพิมพ์เท่านั�น ไม่มีหน่วยประมวลกลางของตัวเอง ต้องใช้หน่วย
ประมวลผลของคอมพิิวเตอรศู์นย์กลางหรอื Host 
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การด์แลน แบบ PCie การด์แลน PCi การด์แลน แบบ usb 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่าง การด์เชื�อมต่อเครอืข่าย 

 
คอมพิิวเตอร ์ เทอรม์ินอล (Terminal) 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่าง Client ผู้ขอใชบ้รกิาร 
2.4 อุุปกรณ์ในเครอืข่าย 

ในการเชื�อมต่อเครอืข่ายคอมพิวเตอรเ์ข้าด้วยกันจะต้องมีอุปกรณ์ที�เรยีกว่าอุปกรณ์เน็ตเวิรก์ที�ใช้ในการ
เชื�อมต่อระหวา่งกัน เชน่ 
2.4.1 การด์เชื�อมต่อเครอืข่าย (Network Interface Card: NIC) หรอืการด์แลน หมายถึง แ
สาํหรบั ใชใ้นการเชื�อมต่อสายสญัญาณของเครอืข่าย ติดตั�งไวใ้นเครื�องคอมพิิวเตอรที์�เป�นเครื�องแม่ข่าย และเครื�อง
ที�เป�นลูกข่าย หน้าที�ของการด์นี�คือแปลงสญัญาณจากคอมพิวเตอรส์ง่ผ่านไปตามสายสญัญาณ ทําให้คอมพิวเตอร์
ในเครอืข่ายแลกเปลี�ยนข้อมูลข่าวสารกันได้ ป�จจุบันมีแบบ USB ติดตั�งไวน้อกเครื�องคอมพิิวเตอรต์รงชอ่ง USB 
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Modem 56k Modem 56k แบบ PCI Router ADSL Router Fiber 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่าง โมเด็ม และ เราท์เ์ตอร ์

2.4.2 ไวเลสแลน (Wireless LAN, WLAN) คือระบบที�เชื�อมโยงคอมพิวเตอรเ์ข้าเข้าด้วยกันเป�นเครื
ภายในพื�นที�แบบไรส้าย โดยใช้คลื�นความถี�วิทยุใน การเชื�อมต่อหรอืสื�อสารกัน การเชื�อมต่อแลนไรส้ายมีทั�งแบบ
เชื�อมต่อระหว่างเครื�องคอมพิิวเตอรด้์วยกัน และเชื�อมต่อระหว่างเครื�องคอมพิิวเตอรผ์่านอุุปกรณ์กระจายสัญญาณ
(Access Point) 

 
ไวเลสแลนแบบ PCi ไวเลสแลนแบบ PCie ไวเลสแลน แบบ usb 

รูปที� 1.3: แสดงตัวอย่าง ไวเลสแลน 
2.4.3 โมเด็ม ( Modem : Modulator Demodulator) หมายถึง อุุปกรณ์สาํหรบัการแปลงส

(Digital) จากคอมพิวเตอรด้์านผู้ส่ง เพื�อส่งไปตามสายสัญญาณข้อมูลแบบอนาลอก(Analog) เมื�อถึงคอมพิวเตอร์
ด้านผู้รบั โมเด็มก็จะทําหน้าที�แปลงสัญญาณอนาลอก ให้เป�นดิจิตอลนําเข้าสู่เครื�องคอมพิวเตอร ์เพื�อทําการ
ประมวลผล โดยปกติจะใชโ้มเด็มกับระบบเครอืข่ายระยะไกล โดยการใชส้ายโทรศัพท์เป�นสื�อกลาง เชน่ เครอืข่าย
อินเทอรเ์น็ต เป�นต้น ป�จจุบันจะใช้ Router เป�นอุุปกรณ์ที�ทําหน้าที�แบบ All-in-one ซึ�งหมายถึงทําหน้าที�ทั�ง 
Modem, Router, firewall, Access Point ซึ�งทําทุกอย่างเบ็ดเสรจ็ภายในตัวเดียว ซึ�ง Router แบบนี�
ใชง้านภายในบ้านหรอืองค์กรที�มีขนาด 5-10 คน แต่ถ้าต้องการให้รองรบัผู้ใชง้านได้มากขึ�นก็มีรุน่ที�รองรบัการใช้
งานให้เลือกใช ้ ASDTOTO

https://sumpah.ppnijateng.org/
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รูปที� 1.5: แสดงตัวอย่างซอฟต์แวรร์ะบบปฏิบัติการเครอืข่าย 

 2.4.4 ฮัับ (Hub) คือ อุปกรณ์เชื�อมต่อที�ใชเ้ป�นจุดรวม และ แยกสายสญัญาณ เพ่ืื� อให้เกิดความสะดวก ในการ
เชื�อมต่อของเครอืข่ายแบบดาว (Star) โดยปกติใชเ้ป�นจุดรวมการเชื�อมต่อสายสญัญาณระหวา่ง File Server
กับ Workstation ต่าง ๆ ป�จจุบันอุปกรณ์มาตราฐานที�ใชส้าํหรบัเชื�อมโยงสญัญาณในระบบเครอืข่าย จะใชส้วิ
ทชฮัั์บ (switch Hub) โดยมีความเรว็ที� 100/1000 M ASDTOTO

 

รูปที� 1.4: ลักษณะการทํางานของ Hub และ Switch 

ลักษณะการทํางานของทั�งคู่ โดย Hub จะส่งข้อมูลที�เข้ามาไปยังทุก ๆ พอรต์ของ Hub ยกเว้นพอรต์ที�
ข้อมูลดังกล่าวเข้ามายัง Hub ในขณะที� Switch จะทําการเรยีนรูอุ้ปกรณ์ที�ต่อกับพอรต์ต่าง ๆ ทําให้ Switch ส่ง
ข้อมูลไปยังพอรต์ที�มีเครื�องปลายทางอยู่เท่านั�น ไม่ส่งไปทุก ๆ พอรต์เหมือนกับ Hub ซึ�งส่งผลให้ปรมิาณข้อมูล
ภายในระบบเครอืข่ายไม่มากเกิินความจาํเป�น  ASDTOTO

2.5 ซอฟต์แวรร์ะบบปฏิบัติการเครอืข่าย 
ซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการเครือข่าย หมายถึง ซอฟต์แวร์ที�ทําหน้าที� จัดการระบบเครือข่ายของ

คอมพิวเตอร ์เพื�อให้คอมพิวเตอร ์ที�เชื�อมต่ออยู่กับเครอืข่าย สามารถติดต่อสื�อสาร แลกเปลี�ยนข้อมูลกันได้อย่าง
ถูกต้อง และมีประสิทธิภาพ ทําหน้าที�จัดการด้านการรกัษาความปลอดภัย ของระบบเครอืข่าย และยังมีหน้าที�
ควบคุม การนําโปรแกรมประยุกต์ ด้านการติดต่อสื�อสาร มาทํางานในระบบเครอืข่ายอีกด้วย นับว่าซอฟต์แวร์
ระบบปฏิบัติการเครอืข่าย มีความสาํคัญต่อเครอืข่ายคอมพิวเตอรอ์ย่างยิ�ง ตัวอย่าง ซอฟต์แวรป์ระเภทนี�ได้แก่ 
ระบบปฏิบัติการ Linux , Windows 2019 , Unix เป�นต้น  Asdtoto

https://sertifikat.ppnijateng.org/
https://event.ppnijateng.org/
https://conference.ppnijateng.org/
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สรุป 

การที�ระบบเครอืขา่ยมบีทบาทสาํคัญมากขึ�นในป�จจุบนั เพราะมกีารใชง้านคอมพวิเตอรอ์ยา่งแพรห่ลาย 
จงึเกิดความต้องการที�จะเชื�อมต่อคอมพวิเตอรเ์หล่านั�นถึงกัน เพื�อเพิ�มความสามารถของระบบใหส้งูขึ�น และลด
ต้นทนุของระบบโดยรวมลง  Asdtoto

การแบ่งบันการใชท้รพัยากร เชน่ หน่วยประมวลผล, หน่วยความจาํ, หน่วยจัดเก็บข้อมูล, โปรแกรม
คอมพิวเตอร ์และอุปกรณ์ต่าง ๆ ที�มีราคาแพงและไมส่ามารถจัดหามาใหท้กุคนได้ เชน่ เครื�องพิมพ์� โปรแกรม 
สต๊อกสนิค้า/ขายสนิค้าหน้ารา้น ทําใหล้ดต้นทนุของระบบลงได้  Situs Slot Demo

https://cjnc.ppnijateng.org/
https://www.cercle-gaston-cremieux.fr/

